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El Colegio de Estudios Cientificos y Tecnologicos
del Estado de Nayarit

CONVOCA A

Participar en el Concurso Estatal de:

Creatividad e Innovacion Tecnologica
Hackathon
Robética

Considerando las bases, requisitos Y
especificaciones que a continuacién se describen
para cado uno de estos.



5l oyt | gz cecvre

% Educacion

S0 Secretaria de Educaclén Piblica

Contenido

=i (ar: e a] s 01T Lo) 17T ————————————— 4
Obietivg GBIRBTE] . vuessisesismmimmmsmsss missis is i famummnas s 5
Creatividad e Innovacion Tecnolégica ..............c........ 6
HBCKEMOM «:0on 05w pusmsans o wnesnnss 5 wvmamis # SERaTs s 17
8 L T ——— 30
L= o R L 39
ATEKD @ non o wmnosss v osussmnss pers Fauniasss & rees i BRATanss 42



Secretarla de Educaclén Piblica {  nuEsTaA LEALTAD ¥ conproMIsa

i Educacion M@m | \‘(@Jcecqﬁ

Exposicién de Motivos

EI XXIV Concurso de Creatividad e Innovacién Tecnoldgica, Robdtica vy
Hackathon 2025, se presenta como un espacio de innovacion, colaboracién y
desarrollo de habilidades en el ambito de la tecnologia y la ingenieria.

Este evento, que celebra su vigésima cuarta edicion, tiene como objetivo

principal fomentar el pensamiento creativo, la resolucion de problemas vy el
trabajo en equipo entre estudiantes de todos los planteles que conforman al
subsistema CECyTE.

Justificacion

En un mundo cada vez mas digitalizado y dependiente de la tecnologia, es
fundamental promover el desarrollo de competencias técnicas y creativas
que permitan a las nuevas generaciones enfrentar los desafios del futuro. La
robotica, la programacién, la inteligencia artificial y otras disciplinas
tecnologicas son pilares esenciales para el progreso econdémico, social y
ambiental de nuestro pais. Este concurso busca:

1. Incentivar la innovacion: A través de la creacion de soluciones
tecnoldgicas que aborden problemas reales en dreas como la salud,
educacion, medio ambiente, industria y mas.

2. Promover la educacion STEM: Fomentar el interés por la ciencia,

tecnologia, ingenieria y matematicas (STEM, por sus siglas en inglés)
entre jovenes y profesionales.

3. Impulsar la colaboracion interdisciplinaria: Reunir a participantes de
diferentes &areas del conocimiento para trabajar en proyectos
integrales y multidisciplinarios.

4. Desarrollar habilidades blandas: Fortalecer capacidades como el
trabajo en equipo, la comunicacién efectiva, el liderazgo y la gestidn de
proyectos.

5. Conectar talento con oportunidades: Brindar un espacio para que los
participantes muestren sus habilidades a empresas, instituciones
educativas y organizaciones interesadas en el desarrollo tecnolégico.
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Objetivo General

Impulsar entre la comunidad de los planteles el desarrollo de proyectos, que
fomenten la creatividad e innovacién, asi como la investigacién y el
desarrollo cientifico-tecnoldgico, a partir de prototipos que se traduzcan en
soluciones practicas a problemas sociales, econédmicos y ambientales del
pais, que permita generar una cultura productiva, innovadora,
emprendedora y competitiva.

Objetivos especificos

e Fomentar la creatividad y el emprendimiento tecnolégico: Estimular la
generacién de ideas innovadoras que puedan transformarse en
proyectos viables y sostenibles.

e Promover el uso ético y responsable de la tecnologia: Incentivar el
desarrollo de soluciones que contribuyan al bienestar social y
ambiental.

e Facilitar el intercambio de conocimientos: Crear un ambiente de
aprendizaje colaborativo donde los participantes puedan compartir
experiencias y conocimientos.

e Reconocer el talento y el esfuerzo: Premiar a los proyectos mas
destacados en las categorias de creatividad tecnoldgica, robodtica y
desarrollo de software.
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Creatividad e Innovacion
Tecnologica

Objetivo General

Fomentar entre la comunidad educativa, la creatividad e
innovacion, la investigacién y el desarrollo cientifico-tecnolégico
que propicie nuevas generaciones de jovenes con vocaciones
cientificas y tecnoldgicas, asi como con una cultura productiva y
emprendedora, para que disefien y propongan soluciones
practicas a problemas identificados en los &mbitos social,
econdmico y ambiental de México.

Objetivos Especificos

Promover el desarrollo de las y los alumnos, asi como estimular
sus esfuerzos en la creacidon, realizacién y/o adecuacién de
prototipos, proyectos, investigaciones o desarrollos tecnolégicos.
Fortalecer el componente de formacion profesional, el trabajo en
equipo, la actitud y los valores académicos de las y los alumnos en
el desarrollo de sus proyectos.

Propiciar proyectos identificados con las caracteristicas de las
regiones donde procede el alumnado, las cuales satisfagan una
necesidad determinada, con la participacion del sector productivo
y social.

Estimular y reconocer los trabajos destacados a juicio del Jurado
calificador.

Promover y difundir entre los sectores productivo y social, los
trabajos que se realizan dentro del subsistema.



Secretarla de Educaclén Plblica

i Educacion Eﬂ Nyt f‘:@jcecﬁ?

HUESTRA LEALTAD ¥ COHPROMISO

Tematicas para la Recepcion de Prototipos

Ciencias exactas y naturales: Quimica general, quimica organica,
quimica inorganica, curtiduria, fisica general, fisica del estado sélido,
magnetismo, electromagnetismo, termodinamica, mecdnica cudntica,
fisica nuclear, matematicas, estadistica, probabilidad, analisis numérico,
calculo, biologia general, boténica, zoologfa, microbiologia,
entomologia, entre otros.

Ciencias médicas: Cardiologia, nutricion, medicina homeopatica,
medicina alternativa, patologia, farmacologia, oftalmologia, pediatria,
dermatologia, problemas endémicos, toxicologia, parasitologia,
hematologfa, sanidad, anatomia, fisiologia, psicologia, gericultura,
puericultura, entre otros.

Ciencias sociales y humanidades: Economia, administracidn,
bibliotecologia, mercadotecnia, contabilidad, filosofia, historia,
metodologia de la investigacidn, geografia, sociologia, entre otras.
Ciencias de la ingenieria: Ingenieria aerondutica, textil, geofisica,
metallrgica, quimica, civilL, mecdnica, eléctrica, electrénica,
telecomunicaciones, industrial, robdtica, control y automatizacidn,
computacién, entre otros.

Tecnologias y ciencias agropecuarias y alimentos: Alimentos,
agronomia, irrigacion, parasitologia, agricola, suelos, fitotecnia,
zootecnia, entre otros.

Tecnologias y ciencias del medio ambiente: Ecologia, contaminacién
del agua, aire, suelos, desarrollo sustentable, sistemas de captacién de
agua de lluvia, tratamiento de aguas residuales, reciclado de basura,
entre otros.

Tecnologias y ciencias de materiales: Disefio de materiales, procesos de
fabricacion, pruebas de materiales, sintesis de materiales, materiales
nanos estructurados, polimeros, entre otros.

Interdisciplinarias: Involucran a mas de un area del conocimiento como,
ingenieria  biomédica, biofisica, bioelectrénica, biomecdnica,
biotecnologia, bidnica, disefio de software educativo, prototipos
educativos, matematicas educativas, telematica, mecatrénica,
tecnologia de la informacion, entre otras.
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Bases

1. Podran participar los estudiantes del Colegio de Estudios Cientificos y
Tecnoldgicos del Estado de Nayarit (CECyTEN) que hayan desarrollado
proyectos en las siguientes categorias:

a) Prototipos Tecnoldgicos.
b) Prototipos Informaticos.

c) Proyectos de Investigacion.
d) Prototipos de Cultura Ecolégica y Conservacién del Medio
Ambiente. '

1. Las y los participantes seguiran un proceso interno de seleccion que
iniciara en los planteles, de acuerdo con las especificaciones que sefiale
la convocatoria estatal emitida por el Colegio.

2. Los prototipos con los cuales participen las y los alumnos deberan
estar encaminados a atender alguna necesidad o resolver un problema
practico en los ambitos social, ambiental, econédmico o productivo, y
deberan reunir cualquiera de las siguientes caracteristicas: investigacion,
impacto social, creatividad, innovacion y divulgacion.

3. Participaran Unicamente los prototipos que hayan sido seleccionados
en el proceso interno en su plantel.

4. Los prototipos dirigidos por estudiantes seran presentados por un
equipo integrado por maximo tres estudiantes.

5. Las y los alumnos participantes tendran que estar apoyados por un
asesor.

6.La o él asesor deben ser personal del plantel participante.
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7.En el registro, se requerird la informacién de los alumnos
participantes, asesor del grupo y del proyecto a exponer.

8. Las y los alumnos seran quienes deberan exponer sus proyectos ante
el Jurado.

9. Las y los alumnos seran evaluados de acuerdo con una rubrica
establecida.

10. Las y los alumnos deberan presentar sélo un proyecto por categoria.

11. Los participantes deberdn presentar la siguiente documentacion:

e Credencial original y vigente o en su defecto constancia
firmada por el titular del plantel.

e Constancia impresa de vigencia de Seguro Social.

e Carta autorizacién del padre o tutor.

Requisitos de Inscripcién

1.El responsable de la delegacion deberd realizar la inscripcion de los
proyectos tal y como lo solicita la plataforma de registro.

2.las inscripciones para el Concurso Estatal de Creatividad e Innovacion
Tecnoldgica del CECYTEN 2025, se realizardn en el portal del CECyTE

del dia 25 hasta el dia 27 de marzo de 2025.

3.Adjuntando los siguientes documentos en formato PDF:
e Prototipo o Proyecto, considerando los elementos para Ila
formulacion sefialados en la presente Convocatoria. (Anexo 2)
e Ficha de Datos Técnicos. (Anexo 3)

Las y los alumnos y asesor del grupo, deberan estar debidamente
acreditados mediante la exhibicion de la credencial vigente con
fotografia, expedida por el Colegio.



2 Educacion

Secretar(a de Educaclén Piblica

Pl ofyods | ege=ers

Presentacion de los Trabajos

1. El trabajo a presentar, en formato PDF, debera de incluir una portada
que contenga: nombre del Proyecto o Prototipo, categoria en la que
participa, nombre de las y los participantes, semestre que cursan,
plantel de procedencia y nombre del asesor o asesora. Asi como
también considerando los elementos del Anexo 2 de la presente
Convocatoria.

2. Debera de incluir la Ficha de Datos Técnicos del Proyecto o Prototipo,
en formato PDF, del Anexo 3 de la presente Convocatoria.

Desarrollo
1.El concurso y su desarrollo estarda organizado en las siguientes
categorias:

a) Prototipos Tecnoldgicos
b) Prototipos de Investigacion
c) Prototipos Informaticos
d) Prototipos de Cultura Ecoldgica y Conservacion del Medio
Ambiente
2. Cada Plantel podrd participar en cualquiera de las categorias, en el

numeral anterior.

3. Cada Plantel podré solicitar los requerimientos técnicos necesarios
para poder realizar la exposicion mediante la plataforma de registro.

4, No se podra participar con el mismo prototipo en diferentes
categorias. _

5. Todo prototipo debera ser original o en caso de tratarse de trabajos
presentados en eventos anteriores, debera de tener alguna
innovacion, presentando una justificacion significativa y descrita de tal
forma que permita identificar la mejora efectuada; excluyéndose
aquellos que sdlo sean ensamblaje de piezas o trabajos existentes.
Deberd quedar indicado el costo de operacion del trabajo.

10
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. El Comité Técnico debera llevar a cabo una junta virtual previa con los

[@)]

representantes de los Plantel participantes. En esta reunién estara
presente un representante de cada Plantel participante, quien tendra
uso de la voz. Dicha reunion tendra el caracter de informativa en los
asuntos relacionados con la logistica del Concurso.

7. El orden de las presentaciones de los prototipos sera elegido por
medio de un sorteo, ante las y los representantes de cada Plantel, en la
reunion sefialada en el numeral anterior.

8. El equipo requerido y materiales necesarios para la presentacion y/o
exposicion del proyecto durante el concurso deberan ser llevados por
el Plantel participante.

9. Lasy los participantes deberan presentar los trabajos en las categorias
ya mencionadas bajo los criterios de evaluacion establecidos en esta
convocatoria y las presentaciones estaran apoyadas con una
presentacion ejecutiva en Power Point.

10. Los espacios para desarrollar las presentaciones durante el concurso
seran elegidos por el Plantel sede en coordinacion con la Direccidn
Académica, debiendo ser adecuados para la demostracion de los
prototipos y atendiendo las medidas de proteccion civil
correspondientes.

11. El Plantel sede en coordinacion con la Direccién Académica, proveera
de los recursos y la organizacidn necesaria para que los expositores y el
Jurado no tengan interferencias durante el proceso de evaluacion de
cada prototipo.

12. La explicacion y presentacion del prototipo o proyecto estara a cargo
exclusivamente de las y los participantes, quienes tendran un tiempo
maximo de 15 minutos para la defensa de su prototipo, utilizado de la
siguiente manera: 10 minutos maximos para la presentacion y 5
minutos para preguntas y respuestas por parte del Jurado. Estos limites
de tiempos no podran modificarse.

11
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13. Los equipos concursantes, sin excepcion deberan entregar el dia del
evento 3 cuadernillos para los integrantes del Jurado, por cada
prototipo participante.

14. Se utilizaran tarjetas de colores para indicar el tiempo de presentacion.
La tarjeta verde indicara el inicio de la exposicién, la tarjeta amarilla
indicara que queda un minuto de exposicion y la tarjeta roja indicara el
tiempo concluido de la exposicion.

15. Las y los participantes deberan acatar el fallo emitido por el Jurado,
integrado por personal con amplio conocimiento y experiencia en cada
una de las areas a evaluar.

16. Los gastos de alimentacion, hospedaje, transportacion de las y los
participantes, asi como los que se generen en la operacion y el traslado
de los prototipos, seran cubiertos por los planteles participantes.

El Comité Técnico

Se constituira un Comité Técnico para atender los aspectos en materia
de organizacién del Concurso, asi como para la resolucién de los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y que
no esté contemplados en la presente Convocatoria. El Comité funcionara
conforme a los siguientes lineamientos:

1. El Comité Técnico estard integrado por los miembros designados
por el Colegio.

2. El Comité Técnico tendra en todo momento el derecho de validar
que las y los participantes estén inscritos o pertenezcan a sus Colegios
de origen y reportar a los mismos en caso de cualquier anomalia
detectada.

3. El Comité Técnico seleccionara y acordara la integraciéon del Jurado
que evaluaran cada categoria.

12
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4.- El Comité Técnico, deberd dar a conocer oportunamente la
convocatoria al Jurado calificador para unificar criterios y conocer las
rubricas de evaluacion.

5. El Comité Técnico sesionard en reuniones a fin de evaluar y
atender los aspectos que afecten el desarrollo del concurso.

6. Sera el responsable de recibir las inconformidades que presenten
las y los asesores durante el desarrollo del evento, para su analisis y
dictaminacién correspondiente. Los dictdmenes que emanen del
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Comité tendran caracter de inapelables.

Jurado

Los prototipos de cada categoria seran calificados por un Jurado que estara
integrado por profesionales en el drea, pertenecientes a instituciones de
educacién media superior, superior, centros de investigacién y/o sector
productivo. Las y los integrantes del Jurado se organizaran y desarrollaran
sus responsabilidades conforme a lo siguiente:

1.

Estardn integrados por personas con amplio conocimiento vy
experiencia en todas las areas a evaluar.

Revisaran previo al concurso los trabajos inscritos, para su
conocimiento y revision.

Deberdn participar sélo en una categorfa y no podran formar parte
Colegio.

Llevaran a cabo una reunién informativa con el Comité Técnico para la
explicacion de la dindmica del Concurso.

Se abstendran de cuestionar a las y los alumnos durante el tiempo de
su exposicion, debiendo esperar hasta el final de la misma,
disponiendo de 5 minutos para ello.

No podran intercambiar opiniones con los asesores durante y al
término de las presentaciones de las y los alumnos.

Los fallos emitidos por el Jurado no seran objeto de apelacion.

. Deberan entregar al Comité Técnico en tiempo y forma las rubricas de

13
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evaluacién para cada categoria en sobre sellado.

Criterios de Evaluacion

Prototipos Tecnolégicos

e [nnovacién

e Actualidad

e Probabilidad de desarrollo

e Operacion

e Dinamica de la exposicion del prototipo
e Factibilidad de comercializacion.
Proyectos de Investigacion

» Metodologia empleada

e Impacto y responsabilidad social

e Posibilidad de desarrollo

e Dindmica de la exposicién

e Factibilidad de comercializacion
Prototipos Informaticos

e Innovacion

e Actualidad

e Herramienta de desarrollo

e Presentacion del programa generado
e Aplicacion

e Posibilidad de Desarrollo

e Dindmica de la exposicidn del prototipo

14
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e Factibilidad de comercializacion

4  Prototipos Cultura Ecolégica y Conservacién del Medio Ambiente
e [nnovacion
e Actualidad
e Vletodologia empleada
e Impacto y responsabilidad social
» Posibilidad de desarrollo
e Dindmica de la exposicién
eFactibilidad de comercializacién
Sanciones

1. Los Planteles que no realicen la inscripcion de las y los alumnos en
tiempo y forma, de acuerdo con la calendarizacion que sefiala
esta Convocatoria, no podran participar en el concurso.

2. Los prototipos quedaran descalificados en caso de no cumplir con
los requisitos de inscripcion.

3. Las y los alumnos participantes que excedan el tiempo establecido
para la presentacion del prototipo, seran sancionados con 5 puntos
menos sobre el puntaje final.

4. En aquellos casos en los que la o el asesor intervenga durante la
presentacidon de sus alumnas y alumnos, el equipo sera descalificado
de manera automatica.

5. Las y los participantes que presenten un prototipo igual al
presentado en alguno de los Concursos Estatales de Creatividad e
Innovacién  Tecnoldgica de CECyTEN anteriores quedardn
automaticamente descalificados.

6. En caso de inscribir un proyecto que no sea de su autoria, sera

_ cy’@m !\‘!&LCECY]E
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motivo de descalificacion inmediata por causa de plagio.

Premiacion

1. Se premiara a lasy los ganadores de cada categoria.

2. Se otorgaran reconocimientos a las y los participantes del Concurso,
emitidos por la Direccién General del Colegio.

3. Alasvy los alumnos y al personal institucional que haya intervenido en
el desarrollo del evento, se les otorgara constancias de participacién
emitidas por la Direccién General del Colegio.

Controversias

1. En caso de surgir alguna inconformidad durante el desarrollo del
concurso, ésta debera ser presentada por escrito en tiempo y forma al
Comité Técnico para su analisis y resolucién, la cual sera inapelable.

2. Los puntos no previstos en la presente convocatoria, serdn analizados
y resueltos por el Comité Técnico y no serdn objeto de apelacion.

3. Cualquier tipo de riesgo que implique el prototipo participante, sera
asumido por el Plantel participante.

4. Para el registro y participaciéon en la Fase Estatal, se acataran las
disposiciones emitidas en la presente convocatoria.

5. Las y los alumnos participantes aceptan y reconocen que, en caso de
existir alguna controversia en materia de propiedad intelectual ante un
tercero, seran los Unicos responsables respecto a los dafios y perjuicios
que pudiera generar dicha controversia, liberando a las instituciones
educativas participantes de cualquier responsabilidad que se le
pudiera imputar.

16
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Hackathon

Objetivo General

e El Hackathon CECYTEN edicion 2025, es un espacio para fomentar
en las y los alumnos el desarrollo de la creatividad y el trabajo
colaborativo con enfoque de responsabilidad social, desarrollando
propuestas innovadoras a través del uso de la tecnologia, que les
permitan crear elementos que generen impacto en su entorno,
aplicando los conocimientos adquiridos en su formacién técnica,
asi como fomentar la gestién de aprendizaje de manera auténoma
y colectiva.

Objetivos Especificos

e Fomentar en las y los estudiantes, a través del uso de la
tecnologia: disciplina, honestidad, constancia, estudio y respeto,
asi como trabajo en equipo.

e |ncentivar la participacién y el sentido de pertenencia a las tareas
de equipo, respetando y valorando los aspectos de relacion que
ellas promueven, generando ambitos de gestién y autogestion
para el desarrollo de actividades tecnologicas.

e Estimulary reconocer los trabajos destacados a juicio del Jurado.

Bases

A través de este modelo de “retos,” se incentiva a que las y los participantes
puedan representar a su institucién y estado en una Final Nacional, brindando
exposicidn y desarrollo de habilidades necesarias en la industria, permitiendo
asi, a las y los participantes de este proyecto, contar con una preparacion
Unica y relevante para su insercion laboral y desarrollo académico.

1.1 Se podra participar con un equipo por cada uno de los 25 Planteles del
CECYTEN.

17
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1.2 Podran registrarse las y los estudiantes inscritos en alguno de los
Planteles del Colegio de Estudios Cientificos y Tecnolégicos del Estado de
Nayarit.

1.3 Los equipos deberdn estar conformados por un minimo de dos
estudiantes y un maximo de cuatro.

1.4 Deberan elegir y nombrar a una o un tutor del equipo que deberd ser un
docente del CECyTEN.

1.5 Los miembros del equipo elegirdn a una o un representante, el cual,
deberd ser una alumna o alumno del mismo equipo, quien sera
responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y el Comité
Técnico.

1.6 Las y los participantes deberdn contar con sus propias laptops,
dispositivos de memoria externa y otros materiales para desarrollar su
aplicacion.

1.7 El Plantel sede proveerd el acceso a internet, mesas de trabajo y
conexiones eléctricas necesarias.

1.8 Cada equipo participante deberd elegir un nombre y un logotipo que los
identifique, asi como asignar nombre a su proyecto.

1.9 Las v los tutores no podran participar en el desarrollo y exposicion del
proyecto, asi como en la evaluacién que realice el Jurado.

1.10 Los trabajos que se presenten deberdn ser inéditos y originales;
por lo tanto, no se debe haber participado con el mismo proyecto en
eventos similares, si es el caso, seran descalificados.

1 W s Ante cualquier duda sobre la originalidad de los trabajos, el
Jurado podra requerir informacién o documentacién que consideren
necesario para determinar la autenticidad del trabajo.

112 Las y los alumnos participantes aceptan y reconocen que, en caso
de existir alguna controversia en materia de propiedad intelectual ante
un tercero, seran los Unicos responsables respecto a los dafios y
perjuicios que pudiera generar dicha controversia, liberando a las
instituciones educativas participantes de cualquier responsabilidad que
se le pudiera imputar.

18
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1.13
evento, deberdn cumplir con los protocolos y disposiciones de
organizacién definidos por el Comité Técnico.
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Las y los alumnos, docentes y administrativos que asistan al

1.14 Los participantes deberan presentar la siguiente documentacion:

e Credencial original y vigente o en su defecto constancia
firmada por el titular del plantel.

e Constancia impresa de vigencia de Seguro Social.

e Carta autorizacién del padre o tutor.

Inscripciones

dil

2:2

2.3

2.4

2.5

Las y los alumnos que se registren para participar en este Hackathon
2025, deberdn estar debidamente inscritos en el Colegio de Estudios
Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Nayarit.

Podran inscribirse al Hackathon, todas y todos aquellos(as)
estudiantes y equipos que cumplan con los requisitos establecidos
en las bases de esta convocatoria.

La inscripcién de los equipos quedara abierta a partir 25 al 27 de
marzo de 2025.

El responsable de la delegacion de cada Plantel deberd inscribir al
equipo participante en la siguiente liga:
MD_S:IMMN.cecﬁen,edm, llenando en su totalidad los
campos requeridos, anexando toda la documentacién solicitada, asi
como registro de asistentes al evento.

Las y los alumnos, asi como su tutor acompafiante, previo al inicio
del proceso de su presentacion, deberan acreditar su personalidad
ante los integrantes del Jurado y el responsable del evento,
mediante la exhibicion de su credencial vigente expedida por el
Colegio, o en su defecto, su constancia de estudios.
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2.6 El comité organizador tendrd en todo momento el derecho de
validar que las y los alumnos estén inscritos en el Plantel de origeny
reportar a los mismos cualquier anomalia detectada.

Reto

Los equipos deberan desarrollar una aplicacién digital para dispositivos
moviles utilizando la tecnologia Mendix. Esta aplicacion movil debera estar
orientada hacia la comunidad educativa del CECyTEN, generando un impacto
positivo en la operacién del plantel y en la vida de tu comunidad.

Para el desarrollo de este proyecto, se te proporcionaran diversas bases de
datos o API (del inglés, application programming interface, en espafiol,
interfaz de programacién de aplicaciones). Estas contienen informacion
valiosa que podrdas analizar e intervenir para optimizar su manejo y mejorar
su utilidad.

Requisitos clave:

e Las vy los participantes deberan llevar consigo una aplicacion
previamente desarrollada, a fin de asumir un nuevo reto que sera
indicado en ese momento.

e La aplicacién y/o producto final debe ser funcional y estar listo para
implementarse al inicio del Ciclo Escolar 2025-2026.

e Se debera crear una solucidn que sea practica, Util y de facil acceso
para los alumnos.

Presentacion del Proyecto

Los equipos llevardn a cabo la presentacidn de su proyecto (Elevator pitch) para
ser evaluados por el Jurado, quien determinard los ganadores de los tres
primeros lugares.

Realizar la presentacién final en un Hackathon es fundamental para comunicar
efectivamente la solucidn desarrollada. Las y los participantes de un evento de
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este tipo deben saber que su principal objetivo sera lograr captar la atencion de
los jueces y la audiencia. Ademds, la presentacién final permite validar la
solucion ante una audiencia critica, recibiendo feedback (retroalimentacién)
valiosa que podra ayudar a mejorar y escalar el proyecto.

Aspectos importantes para considerar en la presentacion:
e Comunicacion claray concisa
e Visualizacion de datos e ideas
e Narrativa coherente
e Demostracion del proceso y la solucién a presentar
e Refuerzo de puntos clave
e Profesionalismo y preparacion
e Engagement con la audiencia presente

Especificaciones Técnicas

Se deberd presentar una solucién digital, en plataforma movil (i0S &
Android) que logre resolver el problema planteado. Debera tener al menos
las siguientes caracteristicas:

Los equipos para su presentacién ante el Jurado deberan elaborar una
presentacién en formato .pptx en la cual se describa cada uno de los
elementos descriptos. Es posible utilizar recursos visuales adicionales para
su demostracion, como video, recursos graficos etc.

Cada equipo tendrd un tiempo maximo de 5 minutos (cinco minutos) para
realizar su exposicion.

El tiempo de presentacion serad estricto, una vez cumplido se dara por
finalizada la presentacién de manera puntual.

Los equipos deberadn asegurarse de realizar las pruebas técnicas requeridas
en el espacio asignado por la organizacion para la misma, a fin de evitar
problemas técnicos o demoras en el tiempo asignado, de lo contrario, el
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tiempo invertido en la resolucion de inconvenientes técnicos sera
descontado del tiempo total asignado para su presentacion.

Todos los elementos mencionados seran evaluados, con la prioridad en la
idea y el problema que puede resolver.

Se puede desarrollar en cualquier tecnologia y dispositivo siempre y cuando
esté apegado a la convocatoria. En la mente creativa de las y los
participantes esta el cémo resolver las problematicas planteadas

Las aplicaciones deberdn funcionar sobre el dispositivo (aportado por el
equipo participante) o emulador, siendo valida cualquier plataforma. No se
aceptardn aplicaciones ya publicadas en cualquier medio, o trabajos
anteriores ya realizados.

No se requerird que las soluciones estén completamente terminadas
durante el Hackathon, aunque se valorara el grado de funcionalidad
alcanzada y que se aporten disefios que permitan ver la evolucion de los
apartados que falte completar.

No se aceptaran como soluciones, aquellas con contenido sexual explicito,
violencia explicita, contenido insultante o de incitacion al odio, que
vulneren la propiedad intelectual de terceros, que suplanten la identidad
de otras personas o empresas, que promuevan los juegos de azar online o
que realicen actividades ilegales

Si se detecta en cualquier etapa un plagio parcial o total de los proyectos
presentados por algun equipo, se descalificara de manera inmediata.

Todos los elementos mencionados seran evaluados, con la prioridad en la
idea y el problema que puede resolver.

El orden de las presentaciones de los prototipos serd elegido por medio de
un sorteo.
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Criterios de Evaluacion

I. Innovacién y Creatividad
a. Originalidad de la solucién propuesta.
b. Enfoque innovador del proyecto.
I. Impacto Comunitario
a. Potencial de la solucién para mejorar la operacion del plantel y la
comunidad educativa.
b. Relevancia del problema abordado y la solucién ofrecida.
. Factibilidad y Sostenibilidad
a. Viabilidad de implementar la solucién.
b. Sostenibilidad a largo plazo del proyecto.
Iv. Calidad de la Presentacion
a. Claridad y estructura de la presentacion.
Efectividad en la comunicacion de ideas y datos.
Coherencia narrativa y demostracion del proceso.
Profesionalismo y preparacion.
Engagement con la audiencia presente en el Hackathon.

® a0 o

Jurado

I. ElJurado estard integrado por autoridades en materia de tecnologias de
la informacion y empresas lideres en este sector, seleccionados por el
Comité Técnico.

Il. Se estudiardn todas las participaciones al finalizar el concurso. El
proceso sera claro y transparente.

Ill. La decisién del Jurado sera inapelable.

Premiacion
|.  Se otorgard un reconocimiento a los ganadores del primer, segundo y
tercer lugar, asi como a todos los integrantes de los equipos estatales.
Il. A todos los equipos, asi como personal docente y administrativo que

participen en el evento, se les otorgara constancia de participacion
emitida por la Direccion General del Colegio.
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lll. Los ganadores se daran a conocer en la ceremonia de clausura.

Comite Teécnico
Se constituira un Comité Técnico para atender los aspectos en materia de
organizacion del Concurso, asi como para la resolucién de los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y que no

esté contemplados en la presente Convocatoria. EIl Comité funcionard
conforme a los siguientes lineamientos:

1. El Comité estara integrado por los miembros designados por el Colegio.

2. El Comité Técnico tendra en todo momento el derecho de validar que las
y los participantes estén inscritos o pertenezcan a sus Planteles de origen y
reportar a los mismos en caso de cualquier anomalia detectada.

3. El Comité seleccionara y acordara la integracion del Jurado que evaluaran
cada categoria.

4. El Comité Técnico, debera dar a conocer oportunamente la convocatoria
al Jurado calificador para unificar criterios y conocer las rubricas de
evaluacion.

5. El Comité sesionara en reuniones periddicas a fin de evaluar y atender
los aspectos que afecten el desarrollo del concurso.

6. Serd el responsable de recibir las inconformidades que presenten las y
los asesores durante el desarrollo del evento, para su anélisis vy
dictaminacion correspondiente. Los dictdmenes que emanen del Comité
tendran caracter de inapelables.

Organizacion
|. La organizacion estara a cargo del Comité Técnico.
Il. El Plantel sede, serd responsable de proveer en la etapa presencial las
instalaciones adecuadas y mobiliario requerido para el evento.
lll. Es responsabilidad de los Planteles participantes cubrir los gastos de
traslado, hospedaje y alimentacién de su delegacion.
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IV. Seran descalificados aquellos participantes que no actlen con ética,
observando las especificaciones de cada reto y aquellos que falten al
respeto a los organizadores y/o a los otros participantes.

Controversias

. En caso de surgir alguna inconformidad durante el desarrollo del
Hackathon, ésta deberd ser presentada por escrito en tiempo y forma
al Comité Técnico para su analisis y resolucion, la cual sera inapelable.

. Los puntos no previstos en la presente convocatoria seran analizados y
resueltos por el Comité Técnico y no serdn objeto de apelacion.

lll. Cualquier tipo de riesgo que implique el prototipo participante, sera
asumido por el Plantel participante.

IV. Para el registro y participacién en la fase estatal, se acataran las
disposiciones descritas en la convocatoria emitida por el CECyTEN.

Especificaciones de los Trabajos y Presentacion del
Proyecto

3.1 Especificaciones Técnicas y Tecnologicas:

Se deberd presentar una solucién digital, en plataforma mévil (iOS & Android)
que logre resolver el problema planteado. Debera tener al menos las
siguientes caracteristicas:

ENTREGABLE FASE 1

- Todos los equipos participantes.

3.2 Determinar el Problema y Solucién:

= Definir proto persona objetivo (user persona).
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= Crear mapa de empatia.

= Definir objetivo y problema a resolver.

" Propuesta (énfasis en diferenciadores).

»  Desarrollar el storyboard de la aplicacion.

» |niciar bitacora de trabajo del proyecto (proceso de construccion,
borrador de prototipo, redaccion de notas, memoria fotografica,
entre otros).

»  Los equipos para su presentacion virtual ante el Jurado deberan
elaborar una presentacién en formato .pptx en la cual se describa
cada uno de los elementos anteriormente mencionados.

ENTREGABLE FASE 2

Los equipos para su presentacién virtual ante el Jurado deberdn
elaborar una presentacién en formato .pptx en la cual se describa cada
uno de los elementos descriptos en Entregables de Fase 1y 2.

Cada equipo tendrd un tiempo méximo de 5 minutos (cinco minutos)
para realizar su exposicién.

Recomendamos preparar una presentacion de 7 minutos dejando 3
minutos libres para que el Jurado, si asi lo desea, pueda revisar su
propuesta realizando preguntas.

El tiempo de presentacidn serd estricto, una vez cumplido se dara por
finalizada la presentacion de manera puntual.

Solucidén Esperada:

Prototipo funcional probado (con requerimientos fisicos y cualquier
adicional), demo y bitacora concluida.

Presentacion rapida, breve y concisa de un proyecto (Elevator pitch).
Todos los elementos mencionados seran evaluados, con la prioridad en
la idea y el problema que puede resolver.
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3.3 Normas técnicas de los proyectos:

" Tecnologicas: Usar la plataforma Mendix.
= Consumo de APIs o Base de Datos.

Sugerencias adicionales para el desarrollo de tu App:

= |ntegrar algin componente de seguridad.

= Utilizacién de algtn lenguaje de programacion.

= Se pueden utilizar frameworks.

= Uso de metodologias, algoritmos o tecnologias en adicién a las
propuestas.

= En caso de utilizar Machine Learning, utilizar Phyton o R.

= Continuar con bitdcora de trabajo de tu proyecto (Proceso de
construccioén, borrador de prototipo, redaccion de notas, memoria
fotografica, entre otros).

FASE 3

Los equipos para su presentacion ante el Jurado deberan elaborar una
presentacion en formato .pptx en la cual se describa cada uno de los
elementos descriptos en Entregables. Es posible utilizar recursos visuales
adicionales para su demostracién, como video, recursos graficos etc.

Cada equipo tendrd un tiempo maximo de 5 minutos (cinco minutos) para
realizar su exposicion.

El tiempo de presentacidon sera estricto, una vez cumplido se dard por
finalizada la presentacién de manera puntual.

Los equipos deberan asegurarse de realizar las pruebas técnicas requeridas
en el espacio asignado por la organizacién para la misma, a fin de evitar
problemas técnicos o demoras en el tiempo asignado, de lo contrario, el
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tiempo invertido en la resolucion de inconvenientes técnicos sera

descontado del tiempo total asignado para su presentacion.

3.4 Solucion esperada:

Prototipo funcional probado (con requerimientos fisicos y cualquier
adicional), demo y bitacora concluida.

Presentacidn rapida, breve y concisa de un proyecto (Elevator pitch).

Todos los elementos mencionados seran evaluados, con la prioridad en la
idea y el problema que puede resolver.

3.5 Normas técnicas de los proyectos:

Todo el desarrollo deberéd llevarse a cabo en las fechas de duracion del
evento.

Se puede desarrollar en cualquier tecnologia y cualquier dispositivo
siempre y cuando esté apegado a la convocatoria ademas de usar
Mendix de por medio. El como resolver las problemadticas planteadas
estd en la imaginacion de las y los participantes.

Las aplicaciones deberan funcionar sobre el dispositivo (aportado por
el equipo participante) o emulador, siendo vélida cualquier
plataforma. No se aceptaran aplicaciones ya publicadas en cualquier
medio, o trabajos anteriores ya realizados.

Se permite el uso de lenguajes, frameworks, librerias de terceros y
cualquier tipo de herramientas de desarrollo.

Durante el desarrollo de la competencia, las y los participantes podran
solicitar ayuda en temas concretos a las y los mentores que estaran
disponibles.

No es obligacién del equipo organizador tener en todo momento
disponible al mentor requerido.

No se requerird que las soluciones estén completamente terminadas
durante el Hackathon, aunque se valorara el grado de funcionalidad
alcanzada y que se aporten disefios que permitan ver la evolucién de
los apartados que falte completar.

No se aceptaran como soluciones, aquellas con contenido sexual
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explicito, violencia explicita, contenido insultante o de incitacién al
odio, que vulneren la propiedad intelectual de terceros, que suplanten
la identidad de otras personas o empresas, que promuevan los juegos
de azar online o que realicen actividades ilegales. '

= Sj se detecta en cualquier etapa un plagio parcial o total de los
proyectos presentados algin equipo, se descalificarda de manera
inmediata.
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Robotica

Objetivo General

Promover la innovacién, el aprendizaje y la aplicacién de
conocimientos en robdtica, electrénica, programaciéon y otras
disciplinas STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).
Estas competencias buscan fomentar el desarrollo de habilidades
técnicas, creativas y de trabajo en equipo, mientras se enfrentan
desafios especificos en un entorno competitivo y colaborativo.

Objetivos Especificos

Fomentar la educacién en robdtica: Incentivar el interés y el
aprendizaje en &areas como la programacién, la electronica, la
mecanica y la inteligencia artificial.

Promover la innovacidon y la creatividad: Estimular a los
participantes a desarrollar soluciones innovadoras y creativas para
resolver problemas técnicos.

Desarrollar habilidades prdacticas: Brindar a los participantes la
oportunidad de aplicar sus conocimientos tedricos en proyectos
reales.

Fomentar el trabajo en equipo: Promover la colaboracién, la
comunicacién y la organizacién entre los miembros de los equipos.
Preparar para competencias internacionales: Servir como
plataforma para seleccionar y preparar a los mejores equipos para
representar al pais en torneos internacionales.

" Educacion @ oNwywd! |\ ===

# Secretarla de Educaclén Pablica
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Categoria SumoDefending

En esta categorfa, los robots compiten en un ring circular, simulando un
combate de sumo. Los objetivos son:

1. Desarrollar robots auténomos: Crear robots capaces de operar de
manera independiente, sin intervencién humana.

2. Implementar estrategias de defensa y ataque: Disefiar robots que
puedan detectar al oponente, defender su posicién y expulsar al rival
del ring.

3. Fomentar la estabilidad y robustez: Construir robots resistentes y
estables que puedan soportar impactos y empujones.

4. Promover el uso de sensores y algoritmos: Utilizar sensores (infrarrojos,
ultrasénicos, cdmaras, etc.) y algoritmos de toma de decisiones para
mejorar el rendimiento del robot.

Categoria Seguidor de Linea Multicolor

En esta categoria, los robots deben seguir una linea con colores especificos, lo
que afiade un nivel adicional de complejidad. Los objetivos son:

1. Desarrollar robots auténomos: Crear robots capaces de seguir una linea
de manera autéonoma, detectando cambios de color y ajustando su
trayectoria.

2. Implementar algoritmos de visién y deteccién: Utilizar sensores de color
o camaras para identificar y seguir lineas multicolores con precision.

3. Fomentar la precisién y velocidad: Disefiar robots que sigan la linea de
manera rapida y precisa, superando obstdculos o cambios en el
recorrido.

31



' Educacion

Secretarla de Educacién Pibllca

'f ) L
0@ ‘(/ JCEC TE

(¥  HUESTRA LEALTAD ¥ COHPROMISO

. Promover la adaptabilidad: Desarrollar robots que puedan adaptarse a
diferentes patrones de lineas y colores, demostrando versatilidad en su
funcionamiento.

Objetivos Comunes a Ambas Categorias

1. Aplicar conocimientos técnicos: Los participantes deben utilizar sus

conocimientos en electrénica, programacion, mecanica y disefio para
construir robots funcionales.

. Resolver problemas técnicos: Los equipos deben enfrentar y superar
desafios técnicos, como la calibracién de sensores, la optimizacién del
codigo y la mejora del disefio.

. Fomentar la competencia sana: Promover un ambiente de respeto y
colaboracién entre los participantes, donde se valora el esfuerzo y Ia
superacion personal.

. Incentivar la mejora continua: Los participantes deben iterar y mejorar
sus disefios a lo largo del torneo, aprendiendo de cada competencia.

Impacto del Torneo

Educativo: Los participantes adquieren habilidades practicas y
conocimientos técnicos que pueden aplicar en sus estudios o carreras
profesionales.

Social: El torneo fomenta la colaboracién, el trabajo en equipo vy el
intercambio de ideas entre participantes de diferentes regiones.

Tecnolégico: Contribuye al avance de la robdtica y la automatizacion,
impulsando la innovacién en el pais.

Motivacional: Inspira a jévenes y adultos a interesarse por la robdtica y
las disciplinas STEM, abriendo puertas a futuras oportunidades
académicas y profesionales.
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Bases

Podran participar Unicamente las y los estudiantes del Colegio de Estudios
Cientificos y Tecnoldgicos del Estado Nayarit que se registren en la plataforma
habilitada por parte del colegio https://www.cecyten.edu.mx/.

1. Las y los participantes seguiran un proceso interno de seleccion que
iniciara en los planteles, de acuerdo con las especificaciones que sefiale
la convocatoria emitida por el Colegio.

Podran participar como méximo hasta 1 equipo de cada Plantel.

Cada equipo estara conformado por un maximo de 2 integrantes.
Podran participar alumnos de 22 y 42 semestre.

Cada equipo debera tener un asesor.

Es importante tener en cuenta que, deberdn tener un estudiante
representante por cada equipo, con el objetivo de no perder su lugar
y/o participacién, de lo contrario la organizacion no se hace
responsable por coincidencia de horarios en los diferentes desafios los

ol ol

cuales puedan causar una descalificacién por no participacion.

Requisitos de Participacion

1. Los participantes deberdn presentarse debidamente. uniformados ya

sea de manera institucional o de equipo.
2. Los participantes deberdn presentar la siguiente documentacion:

e Credencial original y vigente o en su defecto constancia
firmada por el titular del plantel.

e Constancia impresa de vigencia de Seguro Social.

e Carta autorizacion del padre o tutor.

33



Educacion @ MM “' cecyTe

Secretarfa de Educaclén Plblica

\”  MUESTRALEALTAD ¥ COMPROMISO

3. Los asesores deberan tener consigo y durante todo el evento la
documentaciéon antes mencionada para cualquier emergencia o
situacion imprevista.

Desafios

Seguidor de linea Multicolor: Disefiar, construir y programar un robot
auténomo que tenga la capacidad de seguir lineas negras, rojas, verde &
amarillas sobre un fondo blanco por un circuito de aproximadamente 2.40 m.
x 1.20 m. en el menor tiempo posible y sin salirse de la linea.

SumoDefending: Disefiar, construir y programar un robot auténomo que
pueda empujar fuera del dojo a otro robot con limite de masa minima de 2 kg
a maxima 3 kg.

También cada robot tendrd una torre que defender, ganara el equipo que
derribe primero la torre del contrario.

Evaluacion
Categoria SumoDefending

En esta categoria, los robots compiten en un ring, simulando un combate de
sumo. Los criterios de evaluacién incluyen:

1. Desempeiio en Combate:

o Efectividad en la defensa y ataque: Capacidad del robot para
detectar al oponente, defender su posicion y expulsar al rival del
ring.

o Estrategia de movimiento: Agilidad, velocidad y precision en los
movimientos del robot.

o Estabilidad: Capacidad del robot para mantenerse dentro del ring
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y evitar ser empujado o volcado.

2. Autonomia y Programacion:

(o]

Funcionamiento auténomo: El robot debe operar sin
intervencién humana durante el combate.

Deteccién del oponente y limites del ring: Eficacia de los
sensores (infrarrojos, ultrasénicos, camaras, etc.) para detectar al
oponente y los bordes del ring.

o Toma de decisiones: Capacidad del robot para tomar decisiones

rapidas y precisas basadas en la informacion de sus sensores.

3. Disefio y Construccion:

Innovacién: Creatividad en el disefio y uso de tecnologias
avanzadas.

Robustez y durabilidad: El robot debe estar bien construido para
resistir impactos y empujones.

Cumplimiento de reglas: El disefio debe ajustarse a los limites de
peso, tamafio y materiales permitidos.

4. Cumplimiento de Reglas:

Peso y dimensiones: El robot debe cumplir con las
especificaciones técnicas establecidas.

Seguridad: El robot no debe representar un peligro para los
oponentes, los jueces o el publico.

Comportamiento ético: No se permiten estrategias desleales o
peligrosas.
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5. Eficiencia Energética:

o Uso de energia: El robot debe ser eficiente en el consumo de
energia para funcionar durante varios combates.

Categoria Seguidor de Linea Multicolor

En esta categoria, los robots deben seguir una linea con colores especificos, lo
que afiade un nivel adicional de complejidad. Los criterios de evaluacién
incluyen:

1. Desempeiio en la Pista:

o Precision en el seguimiento de la linea: Capacidad del robot para
seguir la linea de manera precisa, incluso en curvas cerradas o
cambios de direccion.

o Deteccion de colores: Eficacia del robot para identificar y
reaccionar a los cambios de color en la linea.

o Velocidad y fluidez: El robot debe completar el recorrido en el
menor tiempo posible, sin salirse de la linea.
2. Autonomia y Programacion:
o Funcionamiento auténomo: El robot debe operar sin

intervencion humana.

o Uso de sensores: Eficacia de los sensores de color o cdmaras para
detectar la linea y los cambios de color.

o Algoritmos de control: Calidad del cddigo y los algoritmos
utilizados para guiar al robot.

36



Bk . s A | B
Educacion cy!é_lym ) 7 cecyTe

Secretarla de Educaclén Piblica

3. Disefio y Construccion:

o Innovacién: Creatividad en el disefio y uso de tecnologias
avanzadas.

o Estabilidad y maniobrabilidad: El robot debe ser estable y capaz
de realizar movimientos precisos.

o Cumplimiento de reglas: El disefio debe ajustarse a los limites de
peso, tamafio y materiales permitidos.

4. Cumplimiento de Reglas:

o Peso y dimensiones: El robot debe cumplir con las
especificaciones técnicas establecidas.

o Seguridad: El robot no debe representar un peligro para los
demas participantes o el publico.

o Comportamiento ético: No se permiten estrategias desleales o
peligrosas.

5. Eficiencia Energética:

o Uso de energia: El robot debe ser eficiente en el consumo de
energia para completar el recorrido sin problemas.

Criterios Comunes a Ambas Categorias
1. Innovacidn y Creatividad:

o Se valora la originalidad en el disefio y la implementacién de
soluciones técnicas avanzadas.
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2. Documentacion y Presentacion:

o En algunos torneos, se evalla la documentacién del proyecto,
incluyendo planos, diagramas, cédigo fuente y explicaciones del
disefio.

o La capacidad del equipo para explicar su disefio, estrategia y
proceso de desarrollo también puede ser evaluada.

3. Adaptabilidad:

o Capacidad del robot para enfrentar diferentes desafios, como
oponentes variados en SumoDefending o cambios en el recorrido
en Seguidor de Linea Multicolor.

4. Resultados en Competencia:
o Victorias y derrotas en SumoDefending.
o Tiemposy precision en Seguidor de Linea Multicolor.

Nota: Aungue se presentan las categorias separadas, con un solo robot
deberan enfrentar actividades de ambas categorias.

El orden de las presentaciones de los robots sera elegido por medio de un
sorteo.
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ANEXO 1

Procedimiento para la evaluacién de Prototipos Tecnoldgicos, Informaticos,
de Cultura Ecolégica y Conservacién del Medio Ambiente y Proyectos de
Investigacion.

Conceptos de calificacién para los Prototipos Tecnoldgicos, Informaticos, de
Cultura Ecolégica y Conservacién del Medio Ambiente y Proyectos de
Investigacion.

1.PROTOTIPOS TECNOLOGICOS

Se incluyen las innovaciones y creaciones de equipo magquinaria vy
herramienta que respondan a las demandas especificas de aplicacion en el
desarrollo local o nacional. Serd requisito indispensable para participar,
presentar el manual de operacién y mantenimiento.

e Innovacidn: son mejoras al disefio de un producto ya existente para
incrementar su funcionalidad.

e Actualidad: evalta si el prototipo satisface necesidad industrial,
comercial o del entorno social.

e Dindmica de exposicién del prototipo: seguridad de conceptos
expuestos, claridad, entre otros.

e Probabilidad de desarrollo: considera la posibilidad de reproduccion
para auto equipamiento mejorando funcionalidad y costos.

e Operacién: considera que el equipo deberd funcionar adecuadamente
de acuerdo con los objetivos para los que fue creado.

e Factibilidad de comercializacién: andlisis de las condiciones del
mercado para su comercializacién.
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2 .PROYECTOS DE INVESTIGACION

Tiene por objetivo el proponer con base en un estudio metodologico la
respuesta de un problema social que mejore la calidad de vida de un sector
en particular.
» Metodologla empleada: procedimientos, técnicas o herramientas
utilizadas para llevar a cabo la investigacion.
= Dindmica de la exposicién: seguridad de conceptos expuestos, claridad,
entre otros.
= |mpacto social: logros y beneficios que aporta a la comunidad.
= Factibilidad de comercializacién: andlisis de las condiciones del
mercado para su comercializacion.
s Posibilidad de desarrollo: considera el potencial de reproduccién para
auto equipamiento mejorando funcionalidad y costos.

3.PROTOTIPOS INFORMATICOS

En esta categoria se presentan trabajos enfocados a resolver exigencias en
procesos administrativos, ~economicos, productivos, didacticos, de
entrenamiento y capacitacién. Se tomara en cuenta el uso de lenguajes de
programas o aplicaciones de propdsito general, usando como herramienta
una computadora personal.

= |nnovacién: son mejoras al disefio de un producto ya existente para
incrementar su funcionalidad.

= Actualidad: evalta si el prototipo satisface alguna necesidad industrial,
comercial o del entorno social.

= Herramienta de desarrollo: considera el lenguaje de computadora o
apoyo de software utilizado para crear la aplicacién. Por ejemplo,
aquellos que permiten la programacion orientada a objetos, eventos,
interface grafica u otros.

= Dindmica de la exposicion del prototipo: seguridad de conceptos
expuestos, claridad, entre otros.
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Presentacidon del programa generado: considera el disefio de la
interface con el usuario, estandares de color y disposicion de los
elementos en la pantalla, asi como los archivos de ayuda en linea del
programa, entre otros.

Aplicacién: considera la cobertura del prototipo, por ejemplo:
aplicacién educativa, industrial, comercial u otros.

Factibilidad de comercializacién: es el anélisis de las condiciones del
mercado para su comercializacion.

Posibilidad de desarrollo: debe abarcar factibilidad técnica, factibilidad
operacional y factibilidad econémica.

4.PROTOTIPOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO
AMBIENTE

Tiene por objetivd el proponer con base en un estudio metodoldgico la

respuesta a un problema social que mejore la calidad de vida de un sector en

particular.

Innovaciéon: son mejoras al disefio de un producto ya existente para
incrementar su funcionalidad.

Actualidad: evalia si el prototipo satisface necesidad industrial,
comercial o del entorno social.

Metodologia empleada: los métodos deberan ser acordes al tipo de
investigacion.

Dindmica de la exposicion: seguridad de conceptos expuestos, claridad,
entre otros.

Impacto social: logros y beneficios que aportan a la comunidad.
Factibilidad de comercializacién: es el andlisis de las condiciones del
mercado para su comercializacion.

Posibilidad de desarrollo: considera la posibilidad de reproduccién para
auto equipamiento mejorando su funcionalidad y costos.
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ANEXO 2

Elementos para la formulacién de Prototipos Tecnoldgicos, Informdticos, de
Cultura Ecolégica y Conservacién del Medio Ambiente y Proyectos de

Investigacion.

Los trabajos que se presenten para participar en el “Concurso Estatal de
Creatividad e Innovacién Tecnoldgica 2025”, deberan anexarse en formato
PDF, con buena redaccién y reuniendo los siguientes requisitos:

A. CARATULA
La caratula o portada debe contener:

1. Titulo del proyecto
. Categoria en la que participa
Nombre del Colegio y Plantel

|
2
B
4. Nombre(s) de las/los participantes
5. Semestre que cursan

6

Nombre de personas que asesoran el proyecto

B. RESUMEN DEL PROYECTO

Debe contener una sintesis del proyecto, registrando Unicamente las ideas
principales del problema por resolver, su aplicacién, la viabilidad técnica
social y financiera y el costo total. El resumen no debe ocupar mds de una
cuartilla (hoja tamafio carta).

C. OBJETIVO

Es una descripcién de lo que se busca obtener, con lo que se propone en el
proyecto y su meta o metas cuantitativas.
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Ejemplos:

e “Este prototipo se construyo para la capacitacion y adiestramiento en
sistemas de refrigeracién y aire acondicionado. Con él se pretende que los
alumnos adquieran un conocimiento profundo del tema, para el buen
desempefio de sus funciones en el ambito laboral”.

o “Utilizar el equipo para el cambio de embragues de diversos
vehiculos de carga liviana y media, facilitando de esta manera el trabajo en
los talleres mecdnicos y también es posible su uso como grua para el
levantamiento y detencidn de materiales pesados”.

e “Contribuir al ahorro de agua en los hogares a través del disefio y
manufactura de una vélvula dosificadora de flujo de agua”.

e “Proporcionar un programa en computadora personal que facilite la
comprension de la clasificacion de los elementos que contiene la tabla
periddica y alguna de sus caracteristicas generales de sus grupos, periodos y
elementos, también incluye informacion sobre las caracteristicas v
propiedades de los elementos quimicos mas utilizados en la materia de
gquimica”.

D.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE LA COMUNIDAD A RESOLVER

Es una descripcion del problema detectado, el cual se va a resolver total o
parcialmente al efectuar las acciones que propone el proyecto. Un problema
detectado puede ser:

* La necesidad de los consumidores de una comunidad o regiéon que
puede satisfacerse con un nuevo articulo o artefacto la innovacién de uno ya
existente.

e Costos elevados de produccién que pueden abatirse con la
adquisicion de  maquinaria, equipo, innovacién, capacitacién vy
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adiestramiento.
» Necesidades de equipo didactico para la ensefianza de la electronica,
mecanica y automotriz, entre otros.

De ser posible deben incluirse datos numéricos de observaciones directas, de
resultados en pruebas de laboratorios o talleres, de cifras estadisticas
obtenidas en fuentes oficiales reconocidas o confiables, de estudios
preliminares, estadisticas y encuestas, entre otros.

E. DESCRIPCION Y APLICACION

Es la enunciacion de las caracteristicas del producto que se propone obtener
al realizar un prototipo, la descripcién de su funcionamiento y la forma en
que se va a utilizar para resolver el problema. Debe indicarse peso,
dimensiones y necesidades para su operacién. Si ya se tiene alguno
elaborado, incluir fotografias. Ejemplos:

El equipo puede ser transportado en cualquier vehiculo. Consta de un
malacate impulsado por un motor a gasolina de 4 H.P., a través de un motor
reductor cuyas caracteristicas son: 42 H.P., 1,750 r.p.m. de entrada, relacion
de 30:1 y un torque de 237 libras.

El sistema de traslacion de potencia se realiza a través de una cadena.

Para su funcionamiento esta provisto de un sistema de embrague y de otro
de frenado tipo balatas, ambos accionados manualmente. Sus dimensiones
son: 1.1 m x 6.0 m x 0.8 m, su peso es de 130 Kg, y para su operacion
requiere un motor de gasolina

El prototipo consta de un banco de acrilico y un marco tubular cuadrado el
cual sirve como soporte para cada uno de los componentes tanto mecanicos
como eléctricos del equipo; cuenta con todos los componentes necesarios
para el funcionamiento de un sistema de refrigeracion y aire acondicionado
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como son: un evaporador, un compre sor, un condensador, un receptor, un
control de flujo refrigerante, una mirilla, un deshidratador y 2 manémetros
de alta y baja presion.

Cada componente cuenta con sus tuberias auxiliares alimentadas cada una
con valvulas de servicio para poder realizar las conexiones correspondientes,
los dispositivos de control y de seguridad se encuentran montados en la
parte superior con excepcion del control de presién que se encuentra en la
parte central del sistema.

Estos dispositivos se encuentran instalados de tal manera que por medio de
puntas eléctricas se realizan las conexiones correspondientes para el
funcionamiento del sistema.

Sus dimensiones son: 1.15 m de largo x 0.48 m de ancho x 1.92 m de altura,
con un peso de 50 Kg, para su operacién requiere un suministro de energia
eléctrica monofasica de 110/120 voltios.

F. PROGRAMA DE TRABAJO

Es la relacion de todas las actividades calendarizadas y secuenciales
(cronograma) que se deben realizar para obtener lo que se propone en el
proyecto; puede estar dividido en subprogramas. Para cada actividad se
deben indicar el periodo de realizacion (inicio y término), la meta de la
actividad (nimero de productos, tipo de servicio, duracién y alcance, entre
otros) y nombre del responsable.

Si el programa no estd sujeto a una fecha de inicio ya determinada, el
calendario de las actividades del programa debe expresarse como cantidad
en dias o semanas, empezando por dia 1, dia 2, etc. o semana 1, semana 2.
Deben incluirse graficas de programacidén como las de Gantt a través de las
cuales pueda mejorarse la evaluacién el programa de trabajo.
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G.PROCESO DE ELABORACION

Es una secuencia légica de las acciones que se requiere realizar para producir
el bien que se propone en el proyecto (programa de produccion), en caso de
que se trate de un prototipo.

Esta secuencia debe contener las especificaciones técnicas necesarias, en lo
que se refiere a materiales, maquinaria o métodos de trabajo, segun el tipo
de bien que se va a producir.

Ademas de la descripcién escrita de estas operaciones, debera incluirse un
diagrama que presente graficamente dicha secuencia. Igualmente se
requiere que, ademas de las especificaciones técnicas del producto final, se
describan los componentes de este y la forma en que lo produciran y lo
ensamblaran, asi como las caracteristicas de la maquinaria necesaria para
estos fines.

Del mismo modo, deben especificarse los procedimientos para asegurar que
el producto posea las especificaciones requeridas para cumplir su funcién
(control de calidad).

Ejemplo:

e Sien el proceso de elaboracién se requiere la actividad de “Corte de la
tapa superior”. Se deben registrar las especificaciones técnicas de la
tapa (material, largo, ancho y grosor), en un dibujo y el tipo de
maquina que debe utilizarse para practicar el corte.

e Deben incluirse planos y una relacion del equipo y maquinaria por
utilizar. Para las dimensiones deberd utilizarse el sistema internacional
de unidad de medida.

H.DESGLOCE DE REQUERIMIENTOS DE RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES

En este apartado se mencionan los recursos humanos y materiales necesarios
para realizar el programa de trabajo del proyecto. Los requerimientos

46



Educacion @ Nayaidl | gz ~=cTE

Secretaria de Educaclén Publica

humanos se describen en funcién de perfiles profesionales o técnicos y de la
cantidad necesaria de cada uno de ellos. Los requerimientos materiales se
refieren al espacio fisico, la maquinaria, equipo y herramienta de taller,
laboratorio u oficina, que se necesitan para ejecutar el programa de trabajo.

I. COSTOS

El presupuesto se constituye con los requerimientos financieros necesarios
para desarrollar el proyecto. Algunos conceptos de gasto que se
presupuestan en proyectos son:

e Compra de materia prima

e Compra de componentesy partes

e Subcontratacién para manufactura de componente y partes, ensamble
y acabados, entre otros.

e Alquiler de maquinaria y equipo

e Contratacion de servicios especializados

e Servicios basicos (agua y energia eléctrica, entre otros) y todo aquel
gasto presupuestado para realizar el proyecto: Instalacion,
mantenimiento, elaboracién de manuales de operacion, practicas de
taller o laboratorio.

Todos los componentes y partes, asi como los materiales, deben enlistarse
con sus nombres técnicos, indicando las caracteristicas que correspondan a
cada uno (dimensiones, materiales y medidas eléctricas, entre otros) y en su
caso, el nombre y nimero de catdlogo del fabricante.

Deben obtenerse los costos reales de cada gasto a través de cotizaciones de
las empresas proveedoras o prestadoras de servicio. La suma de todos esos
gastos constituye el costo total del proyecto.

En el caso de prototipos de investigacion tecnologica, debe indicarse si es por
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encargo especifico de alguna empresa y si ésta participard en el
financiamiento y con qué porcentaje.

J. VIABILIDAD DEL PROYECTO

Este apartado es una descripcion de las pruebas que se aplican al proyecto
para determinar si realmente puede realizarse. El analisis debe hacerse en
tres direcciones: viabilidad técnica, viabilidad financiera y viabilidad social,
seglin la naturaleza del proyecto.

e Viabilidad técnica

Comprende el andlisis de tiempos y operaciones, asi como de los
materiales utilizados y los demas analisis relacionados con el disefio y
el funcionamiento del dispositivo planteado.

e Viabilidad financiera

Considera el analisis de los costos y gastos en que se incurrird para la
producciéon del bien, contra la cuantificaciéon de los beneficios
econémicos que se obtendrian con su implantacion.

» Viabilidad social

Independientemente de que un proyecto sea técnica y financieramente
viable, debe revisarse la conveniencia o no de realizarlo, considerando el
efecto que puede tener en las relaciones existentes entre las personas y los
grupos de la comunidad y entre ambos y el medio ambiente, lo anterior
considerando el corto, mediano y largo plazo.

En caso de que se trate de un prototipo, ademas debe incluir:

o Descripcién del proceso de fabricacion (se incluiran los planos y
diagramas necesarios, utilizando el sistema internacional de unidad de
medida, e indicando tiempos y el tipo de equipo y maquinaria por
emplear).

e |nstructivo de instalacidn, operacién y mantenimiento.
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e Medidas de seguridad e higiene en su operacion y analisis del

impacto ambiental del prototipo.

K. INSTRUCTIVO DE INSTALACION, OPERACION Y MANTENIMIENTO
Deberd incluirse un instructivo que indique:

. Los detalles técnicos de ensamble o armado, caracteristicas de cimentacion
del lugar donde vaya a ubicarse, servicios de energia eléctrica, de agua y
drenaje y de todo aquello que esté relacionado con su instalacion.

. Los procedimientos para las operaciones de arranque calibrado, uso y
apagado del aparato.

. Los procedimientos de mantenimiento del aparato, como lugares de
lubricacidn, procedimientos de desarmado parcial para dar mantenimiento
preventivo y correctivo, piezas o componentes sometidos a desgaste vy
materiales que no deben procesarse en el aparato, asi como los datos
técnicos que sean necesarios.

L. MANUAL DE PRACTICAS DE LABORATORIO O TALLER

Para los proyectos de desarrollo tecnoldgico o dirigido a resolver problemas
de la comunidad, deben incluirse por capitulos las diferentes etapas y
actividades en que participaran los alumnos durante su elaboracion, vy
describir de qué manera esto beneficia al proceso ensefianza aprendizaje.

M. MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN SU OPERACION E IMPACTO
AMBIENTAL

Asimismo, deberan identificarse las condiciones de riesgo y los actos
inseguros en los que se cree pueda incurrir su operador, para relacionar
cudles son las medidas de seguridad que deban observarse y evitar
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accidentes (procedimientos, uso de equipo de seguridad como guantes,
zapatos con puntera o gafas).

Si es el caso, deben identificarse también aquellas circunstancias de la
operacién del prototipo que pueden causar enfermedad aguda o crénica en
el operador (polvo, gas, sustancias corrosivas y venenosas), y relacionar las
medidas preventivas que deben tomarse y equipo a utilizar (filtros de aire,
ropa especial y descansos).

Si el aparato emite o va a emitir contaminantes (gases, polvos, humos,
desechos liquidos o sélidos) al ambiente, debe presentarse una relacion con
el nombre de cada uno de ellos y si es posible la cuantificacion por tiempo
(horas/dia) de operacién del aparato y medidas que deben adoptarse para
disminuir el impacto sobre el ambiente.

N. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA, REFERENCIAS Y CITAS BIBLIOGRAFICAS

Debe registrarse al final del trabajo libros, revistas y periédicos consultados
para la formulacién del proyecto. Es requisito indispensable que el proyecto
se acompafie del método de eleccién libre, para realizar las citas y las
referencias del trabajo.

O.ANTECEDENTES

En esta parte se indicard si el prototipo propuesto se elaboré con
anterioridad y si recibié financiamiento del plantel, del CECyTE, de la COSFAC
(Coordinacién Sectorial de Fortalecimiento Académico) 6 de alguna empresa
y/o institucién, sefialando monto y ntimero de unidades construidas, asi
como el afio en que fue financiado. También se indicara, si es el caso, los
planteles CECyTE que han sido beneficiados con la reproduccion del
prototipo.
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ANEXO 3
FICHA DE DATOS TECNICOS

Plantel : Estado:

Nombre de los participantes

4.-

Titulo del trabajo:

Sefialar con “x” la categoria a la que corresponda:

Proyectos de Investigacion ( )

Prototipos Tecnoldgicos ( )

Prototipos Informaticos ( )

Prototipos de Cultura Ecolégica y Conservacion del Medio Ambiente ( )

Nombre del Asesor que asistira a la exposicion:

Teléfono:
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Si es Prototipo, favor de indicar sus dimensiones:
Largo:

Ancho:

Alto:

Peso (kg):

Sefiale con “x” el o los suministros que requiere:
( ) Electricidad () Agua () Gas
¢Requiere mesa? ( )Si () No

Si utiliza electricidad, indique:

Voltaje: ( ) Monofésico ( ) Trifasico

Numero de motores y potencia de cada uno:
Tipo de toma-corriente:

( ) Sencillo ( ) Doble ( ) Polarizado

Cantidad:
Si utiliza agua, indique:
Diametro de toma de agua:

¢Requiere drenaje para su operaciéon? ()Si()No

i i‘, JCECYT?
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Otra caracteristica del suministro:
Si utiliza gas indique:

Diametro de la toma de gas:
Requiere control de presion:

Otra caracteristica de suministro:
Si utiliza otro servicio indique:

Caracteristicas para su operacion:

Escriba el objetivo, la aplicacién y la descripcion del prototipo, tal como

debe aparecer en el letrero alusivo descrito en la Guia de identidad grafica.

ANEXAR FOTOGRAFIA A COLOR 10 x 15

Tepic, Nayarit a 20 de marzo de 2025

// \ l})J\
Lic. Juan Q;/abrlel ﬁonma!eﬁumo DE NAYARIT

COLEGIO DE ESTUBIOS CIENTIFICOS Y
TECNOLOGICOS DEL ESTADD DE NAYARIT

DIRECTOR GE[\IERAL DEL CECyTE NAYARIT
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